Varit, visuaalisuus ja multimedia

Hetkyn Akva- ja hypermediakerhojen yhdessa jarjestama tilaisuus 13.3.96 kerasi niin paljon
innostuneita kuulijoita, ettd ATK-instituutin 45 hengen luentosali uhkasi kdyda ahtaaksi.

Markku Metsamaki, taiteellinen johtaja Alda Mediasta

Markku Metsamaki aloitti esityksensa perusasioista, kuvaruudun additiivisesta ( RGB, Red,
Green, Blue) ja kirjapainon subtraktiivisesta (CMYK, Cyanid, Magneta, Yellow, blacK)
variskaalasta.

Mosaiikkimaisia kuvakkeita tehdddan antamalla vain vihjeitd, ei piirtdimalla paksuja dariviivoja.
Kuvien suunnittelu saa uusia haasteita, jos saman kuvan pitda toimia seka naytolla etta
julkaisussa, jonka kopion kopioidenkin pitdisi olla luettavia eikd harmaata kuvamossoa.

Markku Metsamaki ndytti esitystdan tukevat esimerkit diakuvin. Han naytti, miten
harmaaseen esineeseen kuten mikroon saadaan sateenkaaren varit, jos valon annetaan
langeta kohteeseen oikealla tavalla, ja miten vareilld voidaan havainnollistaa “mukavien
saastehiukkasten kulkua pitkin Los Angelesia”.

Web-sivut

Web-sivuilla harmaa tausta on paras. Valkoisella taustalla lukeminen on kuin lukisi
kirkkaassa auringonvalossa. Taustakuvaa voidaan kayttaa, jos silld on informaatioarvoa,
mutta lukeminen hidastuu, jos taustan kuvat interferoituvat tekstin kanssa.

Markku Metsamaki antoi yleisohjeen: Savyttakaa kuvat lukijan maun mukaan. Esimerkiksi
amerikkalaisilla on kirkas, varikds maku, kun taas eurooppalaisten maku on hillitty ja
rauhallinen.

Petri Seppa, paagraafikko Mediayhtio Sansibarista

Multimediaa tehdaan takaraivolla, seldlla ja vatsalla, kertoi Petri Seppa. Hinen oman
tekotapansa resepti on: Kdytetdan kaikkea mahdollista mitd kdteen sattuu eikd mietita
yksityiskohtia. Mutta sdilytetdan tietysti tyylitaju. Kayttoliittymaa suunniteltaessa yritetdan
elaytya kayttdjan asemaan. Esimerkkeina erilaisista kayttoliittymista han esitteli Multimedia
ToolBookilla toteutetut cd-rom-teokset Kinopalatsi, China Discovery ja Virtuaalijaakari.
Teokset olivat keskenddn hyvin erilaisia, mutta jokainen niista tarjosi upeita elamyksia, kuin
hyva elokuva tai taidenayttely.

Kinopalatsi, China Discovery, Virtuaalijaakarit



Kinopalatsin kayttoliittymana on tydvaentalo, joka johdattaa vanhanaikaisten elokuvien
tunnelmaan. Koko teoksessa on vanhan valokuvan tuntu, joka nakyy rypylaisissi reunoissa ja
sivujen varimaailmassa.

China Discoveryssa on valokuva-albumimainen ldhestymistapa. Tdma opetushallituksen
kustantama vahan koulumainen teos on tarkoitettu kaikille Kiinasta kiinnostuneille, ja antaa
tuntuman itdmaiseen kulttuuriin.

Virtuaalijadkareissa haettiin erilaista ratkaisua tarinankerronnalle, nimenomaan paasya
tunnelmaan. Kayttoliittymana on tutkijan poyta, jolla voi vaellella, ja josta voi selailla ja hakea
asioita. Takaisinpdin tarinassa padsee sivulla olevasta verenpunaisesta repedamasta.
Virtuaalijadkareihin kuuluu sarjakuvamainen, jadkariklisheita sisaltava peli.

Kriittista keskustelua

Kinopalatsista elokuvia sai hakea elokuvan tai ndyttelijan nimella. Mutta teoksesta ei loytynyt
”sitd elokuvaa, jossa on kreivi” hakusanalla "kreivi”, vaan hakusanana tarvittiin elokuvan koko
nimi "Katariina ja Munkkiniemen kreivi” tai elokuvan padosan esittajan, esimerkiksi Leif
Wagerin, nimi.

China Discoveryn viidesta asiaryhmasta ei 10ytynyt Kiinan uskontoja, ei myodskaan
yksityiskohtaisia neuvoja, miten puikoilla syédaan.

Petri Seppa selitti, ettd teokset on tarkoitettu etsimiseen, penkomiseen, 16ytoretkien
tekemiseen. Mennddn sisddn teokseen ja uteliaana katsotaan ympadrille, mita 16ytyy, etsitdan
tunnelmia eika faktoja. Hetkyldinen yleiso kuitenkin kysyi, mista Petri tietda, ettd ihmiset
kayttaytyvat hanen kuvaamallaan tavalla. Vanhempi sukupolvi ainakin haluaa nopeasti
faktatietoja eika viihdetta.

Tekemisen innostus

Kunnon alkusuunnittelu, josta tosin Suomessa ei kauheasti makseta, on tarkedd multimedian
tekemisessa. Jenkeissa projektit ovat ihan toisen tyyppisia kuin meilla. Sielld suunnitteluvaihe
kestdd vuoden ja tuottaa “suunnitteluraamatun”, johon kaikki on kirjoitettu valmiiksi. Siita
tehtdvat jaetaan graafikoille, jotka toteuttavat ne kuukaudessa.

Suomessa projektin ensimmainen kuukausi kuluu késikirjoittamisessa ja piirtdmisessa. Sen

"mita jos” -keskustelut ovat, tehdddanhan multimediassa jotain sellaista, mita oikeasti ei ole
olemassa. Joka kerta pyritddn myos loytamaan innostus aiheeseen, eihdn sitd muuten voisi
tehda. Ja projektin lopussa dead line tulee aina liian dkkia.

Eija Kalliala



